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Modulo A3 — Estatistica
- Interpretar e produzir informagdo estatistica, utiliza-la
para resolver problemas e tomar decisdes informadas e
fundamentadas;
- Recolher, organizar e representar dados recorrendo a
diferentes representagdes e interpretar a informacdo
representada;
- Analisar e interpretar informagdo contida num conjunto
de dados recorrendo as medidas estatisticas mais
adequadas (moda, média, mediana, quartis, amplitude e
desvio padrdo) e reconhecer o seu significado no contexto
de uma dada situagao;
- Planear e realizar estudos estatisticos que incluam a
comparagdo de um ou mais conjuntos de dados,
identificando as suas semelhancas e diferengas;
- Abordar grifica e intuitivamente distribuices
bidimensionais, nomeadamente o diagrama de dispersao,
o coeficiente de correlagdo e a reta de regressao;
- Resolver problemas envolvendo a organizacdo e o
tratamento de dados em contextos familiares variados,
utilizando medidas estatistica para os interpretar e tomar
decisdes;
- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e
justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes;
- Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos, e a capacidade de analisar o
proprio trabalho e regular a sua aprendizagem;
- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matematica no seu
percurso escolar e na vida em sociedade;
- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.

Modulo A7 — Probabilidades

- Distinguir fendmenos deterministicos de fendmenos
aleatdrios, a partir de situagdes reais;

- Compreender as aproximagGes conceptuais para a
probabilidade: aproximagdo frequencista e defini¢do
classica (regra de Laplace) de probabilidade;

- Compreender a nogao de probabilidade condicionada;

- Construir modelos de probabilidade em situagdes

Mddulo A6 — Taxa de Variagao
- Calcular e interpretar a variagdo de uma fungdo em
contextos de problemas reais;
- Calcular analiticamente a taxa de variagdo média entre
dois pontos do dominio de uma fungdo afim e quadratica;
- Calcular, através da observagdo da representacdo
grafica, a taxa de variacdo média entre dois pontos do
dominio de uma funcéo polinomial e/ou racional;
- Interpretar, geométrica e fisicamente, a taxa de varia¢do
média e a taxa de variagdo instantanea, em fungbes que
modelem situagGes reais;
- Reconhecer, numérica e graficamente, a relagdo entre o
sinal da taxa de variagdo e a monotonia de uma fungao;
- Resolver problemas simples de modelagdo matematica,
no contexto da vida real;
- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e
justificar raciocinios, procedimentos e conclusoes;
- Desenvolver confianca nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar
o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem;
- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matematica no
percurso escolar e na vida em sociedade;
- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu
papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.
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simples e usda-los para calcular a probabilidade de alguns
acontecimentos;

- Reconhecer as vantagens em encontrar modelos
matematicos apropriados para estudar fendmenos
aleatorios;

- Resolver problemas envolvendo a nog¢do de
probabilidade, em diferentes contextos, recorrendo a
regra do produto e a representagdo esquematica (arvores,
tabelas, entre outras) e avaliar a razoabilidade dos
resultados obtidos;

- Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e
justificar raciocinios, procedimentos e conclusdes;

- Desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar
o proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem;

- Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em
lidar com situagdes que envolvam a Matemadtica no
percurso escolar e na vida em sociedade;

- Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu

papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios

da atividade humana e social.

Dominios de aprendizagem Ponderacdo | Critérios de avaliagao

Compreensao
Conhecimento e compreensao de

conceitos e procedimentos 40% Apropriacdo
matematicos.

Conhecimentos e Capacidades Rigor

(60%)
Raciocinio, resolugdo de problemas e 20% Clareza

comunicacdo matematica.
Raciocinio

Responsabilidade
Responsabilidade e Integridade (10%)

Exceléncia e Exigéncia (10%) Participagcao
Atitudes e Valores Curiosidade, Reflexdo e Inovagdo (5%) 40%
Cidadania e Participagao (10%) Reflexao

Liberdade (5%)
Cooperacao

Obs.: Para efeitos de classificagdo, deverdao ser utilizados trés processos de recolha de informag¢do de diferentes
tipologias, a negociar/discutir com os alunos.

Cofinanciado por:

.~ i J PORTUGAL UNIAO EURCPEIA
p“..!‘\% ‘. 2020 - S / SELO DE CONFORMIDADE EQAVET



